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1. Předmluva
Va�z1ený�  za�kazní�kú, 

de1kújeme Va�m za to, z1e jste si zvolil prodúktý firmý EGMedical, s.r.o.

Prodúktý nas1 í� firmý jsoú vý�robký výcha�zejí�cí� z mnoha let zkús1eností� s vý�vojem a vý�roboú elektronický�ch
zar1í�zení�  ze  s1 iroke�ho  spektra  oború>  elektronický�ch  sýste�mú> ,  hlasový�ch  aplikací�,  prú> mýslove�ho  r1í�zení�,
robotiký,  aútomatizace,  telekomúnikací�  i  sde1 lovací�  techniký.  Tento  na�vod  Va�m  pomú> z1e  pr1i  instalaci,
spra�vne�m poúz1 í�va�ní�  a ú� drz1be1  vý� robkú. Jsme si jisti,  z1e Va�m búde prodúkt od EGMedical  bezproble�move1
sloúz1 it.

Pr1edtí�m  nez1  nas1e  prodúktý  opústí�  bra�ný  vý�vojový�ch  laborator1í�  procha�zí�  plný�m testem  fúnkc1nosti  a
kvalitý. Búdete-li mí�t i pr1esto ne1 jaký�  proble�m s nas1 í�m zboz1 í�m, ra�di Va�m pomú> z1eme jej výr1es1 it.

EGMedical poskýtúje za� rúkú na vs1echný sve�  vý� robký, ta se vs1ak vztahúje poúze na vý�robký poúz1 í�vane�
v soúladú s na�vodem a bezpec1nostní�mi pokýný. Za� sah a opravý do vý�robkú>  smí� prova�de1 t poúze pove1r1ený�
technik EGMedical, pokúd není� výslovene1  úvedeno jinak. Upozorn1 újeme, z1e zme1ný v nastavení� vý� robkú nebo
za� sahý do hardwarú sýste�mú mohoú podstatne1  ovlivnit jeho fúngova�ní� a z1 ivotnost. 

Na�vod k poúz1 ití�  býl sepsa�n na za�klade1  nas1 ich poznatkú>  a zkús1eností�.  Me1 jte prosí�m na zr1eteli,  z1e nas1e
vý�robký jsoú neústa� le  výví�jený a  zleps1ova�ný,  proto se mú> z1ete v  búdoúcnú setkat  s  modifikacemi,  ktere�
v tomto manúa� lú nejsoú popsa�ný.

Za tý�m EGMedical Ing. Ivo Stras1 il, vedoúcí� vý�voje. 

1. Pr1edmlúva
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2. Webové rozhraní
Pro  ovla�da�ní�  a  nastavova�ní�  displeje  sloúz1 í�  jednodúche�  webove�  rozhraní�.  Ve  webove�m  rozhraní�  lze

nastavit  poz1adovanoú  informaci  k  zobrazení�,  sýste�move�  ú� daje  a  nastavení�  sí�te1 .  Da� le  v  textú  búdoú
podrobne1 ji rozebra�na jednotliva�  nastavení�.

Pro  pr1í�stúp  do  webove�ho  rozhraní�  je  zapotr1ebí�  zna� t  IP  adresú  zar1í�zení�  a  heslo.  Týto  ú� daje  jsoú  ve
vý�chozí�m stavú nastavený na� sledovne1 :

• IP adresa: 192.168.1.206

• Heslo: test

2.1. Zobrazení informace na displeji
Informace  zobrazovana�  na  displeji  je  zada�va�na  pomocí�  LUA  skriptú.  LUA  skriptý  se  pí�s1 í�  pr1í�mo  ve

webove�m rozhraní�, kde je k tomúto ú� c1elú výtvor1en editor, který�  zadane�  skriptý zpracova�va� . Editor naví�c úmí�
zvý�razn1 ovat sýntaxi. Skriptý je moz1ne�  výtva� r1et, editovat a mazat.

Pr1ed tí�m, nez1  se dostaneme na stra�nkú s formúla� r1em pro psaní� LUA skriptú> , klikneme na tlac1í�tko Display
a  zada�me  na�zev  nove�ho  LUA  skriptú.  Zvolí�me,  zda  pú> jde  o  Pokročilý skript,  který�  úmoz1n1 úje  výtva� r1ení�
sloz1 ite1 js1 í�ch skriptú>  a definova�ní� vlastní�ch fúnkcí� nebo jednodúchý� , ve ktere�m lze poúz1 í�vat jen definovanoú
sadú úz1 ivatelský�ch fúnkcí�.

Výtvor1ení�m  jednodúche�ho  skriptú  (nezatrz1ena�  volba  Pokročilý)  se  v  seznamú  skriptú>  objeví�  nova�
poloz1ka, búdeme aútomatický pr1esme1 rova�ni na stra�nkú s LUA editorem a te1 lo skriptú búde pr1edvýplne1no
úka�zkový�m ko� dem.

Uz1 ivatel si zobrazovanoú informaci úpravúje editací�  skriptú s výúz1 ití�m dostúpný�ch fúnkcí�,  ktere�  ma�  k
dispozici spolú s popisem na webove�  stra�nce. Vý�pis fúnkcí� pro jednodúchý�  skript s popisem je naví�c úveden i
v dokúmentaci v kapitole 3.1.

Pr1i výtva� r1ení�  pokroc1ile�ho skriptú (zatrz1ení� volbý  Pokročilý)  se v seznamú skriptú>  objeví�  nova�  poloz1ka,
búdeme aútomatický pr1esme1 rova�ni na stra�nkú s LUA editorem a te1 lo skriptú búde pr1edvýplne1no úka� zkový�m
ko� dem.  Uz1 ivatel  ma�  ope1 t  k  dispozici  fúnkce,  ktere�  jsoú popsa�ný  na webove�  stra�nce  a  v  dokúmentaci  v
kapitole 3.2.

Po výtvor1ení� skriptú klikneme na tlac1í�tko  Uložit úmí�ste1ne�  v prave�  horní� c1a� sti obrazovký pod nadpisem
Script  editor,  vedle  na� zvú  nas1eho  skriptú.  Pr1epneme  se  zpe1 t  na  obrazovkú  s  tabúlkoú  vs1ech  skriptú> ,
kliknútí�m na tlac1í�tko Display v úz1 ivatelske�m menú, výbereme nove1  výtvor1ený�  skript a klikneme na Uložit. 

Pokúd je ko� d validní�, dojde k okamz1 ite�mú spús1te1ní� a výkreslení� na displeji. Pokúd je v ko� dú chýba, jsme o
te� to  skútec1nosti  informova�ní�  prostr1ednictví�m chýbove�  hla� s1ký  úmí�ste1ne�  pod tabúlkoú se skriptý.  Pr1í�klad
moz1ne�  chýbý je úveden na na� sledújí�cí�m obra� zkú. 

2.2. Systémové nastavení
Do  sýste�move�ho  nastavení�  se  dostaneme  kliknútí�m  na  poloz1kú  Systém v  úz1 ivatelske�m  menú.  První�

poloz1koú  nastavení�  je  Časová  zóna.  Pokúd  je  zar1í�zení�  pr1ipojeno  k  internetú,  je  datúm  a  c1as  nastaven
aútomatický pomocí� protokolú NTP pro výbranoú c1asovoú zo� nú. 

2. Webove�  rozhraní�
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Abý se projevila zme1na c1asove�  zo� ný, je potr1eba zar1í�zení� restartovat. To provedeme kliknútí�m na tlac1í�tko
Restartovat zařízení v sekci Reset.

V pr1í�pade1 , z1e chceme c1as nastavit rúc1ne1 , je pro túto moz1nost k dispozici formúla� r1  pro rúc1ní� nastavení�. V
rúc1ní�m nastavení� c1asú lze nastavit datúm ve forma� tú DD.MM.YYYY a c1as ve forma� tú hh:mm. C0as nastavený�
pomocí� NTP ma�  vs1ak výs1s1 í� prioritú a ma�  tedý pr1ednost pr1ed manúa� lní�m nastavení�m.

Pro pr1í�stúp do webove�ho  rozhraní�  je  potr1eba  pr1ihla� s1ení�  heslem.  Heslo lze nastavit  c1i  zme1nit  v sekci
Přihlášení. Pr1i zada�va�ní� nove�ho hesla se poúz1 í�va�  dvojí� kontrola z dú> vodú vývarova�ní� se nechte1ný�ch pr1eklepú> .

2. Webove�  rozhraní�
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Obr. 2.2: Volba časové zóny

Obr. 2.3: Tlačítko 
pro restart 
zařízení

Obr. 2.4: Formulář pro ruční 
nastavení data a času

Obr. 2.5: Formulář pro změnu hesla
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2.3. Nastavení sítě
Do nastavení� sí�te1  se dostaneme kliknútí�m na tlac1í�tko Síť. V horní� c1a� sti obrazovký je zobrazena informace

o sí�ťove�m rozhraní�, pr1ide1 lene�  IP adrese, masce, atd. Jedna�  se o vý�pis linúxove�ho pr1í�kazú ifconfig eth0.

Pod tí�mto vý�pisem se nacha�zí�  formúla� r1  pro nastavení� sí�ťove�ho rozhraní�. Pomocí� formúla� r1e lze nastavit
vlastní� IP adresú, sí�ťovoú maskú, vý�chozí� bra�nú a adresú DNS serverú. Vý�chozí� nastavení� je zobrazeno na
obra� zkú 2.6.

Zme1na IP adresý, maský a vý�chozí� bra�ný se projeví� okamz1 ite1 . Zme1na DNS serverú vs1ak výz1adúje restart
zar1í�zení�, abý se projevila.

3. Seznam funkcí

3.1. Jednoduchý skript
V  tabúlce  je  úveden  vý�c1et  vs1ech  podporovaný�ch  fúnkcí�  v  jednodúche�m  skriptú  spolú  s  popisem

jednotlivý�ch fúnkcí�.

DispRed() Nastavení� c1ervene�  barvý.
Text výpsaný�  za toúto fúnkcí� búde mí�t c1ervenoú barvú

DispGreen() Nastavení� zelene�  barvý.
Text výpsaný�  za toúto fúnkcí� búde mí�t zelenoú barvú

DispYellow() Nastavení� z1 lúte�  barvý.
Text výpsaný�  za toúto fúnkcí� búde mí�t z1 lútoú barvú

DispNextLine() Nastavení� pozice na zac1a� tek spodní�ho r1a� dkú.
Text výpsaný�  za toúto fúnkcí� výpsa�n od zac1a� tkú spodní�ho r1a� dkú

DispLinePosition(l) Nastavení� r1a� dkú.
Fúnkce ma�  jeden vstúpní� parametr:
l: c1í�slo r1a� dkú, 0 - horní� r1a� dek, 1 - spodní� r1a� dek

DispAdd(t) Vý�pis úz1 ivatelske�ho textú
Fúnkce ma�  jeden vstúpní� parametr:
t: úz1 ivatelský�  text, který�  ma�  bý� t výpsa�n na displej

3. Seznam fúnkcí�
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DispSetX(x) Nastavení� pozice X na r1a� dkú.
Fúnkce ma�  jeden vstúpní� parametr:
x: pozice na r1a� dkú. Hodnota je omezena�  rozlis1ení�m displeje

DispAddReg(reg) Vý�pis obsahú registrú na displej.
Fúnkce ma�  jeden vstúpní� parametr:
reg: c1í�slo registrú. Hodnota je omezena�  <0, 99>. Zada�ní� c1í�sla mimo povolený�  rozsah zpú> sobí� 
výpsa� ní� 0.

DispAddReg32s(reg, endian) Vý�pis obsahú registrú jako 32-bitove�ho zname�nkove�ho
c1í�sla na displej.

Fúnkce ma�  dva vstúpní� parametrý:
reg: c1í�slo registrú. Hodnota je omezena�  <0, 98>. Zada�ní� c1í�sla mimo povolený�  rozsah zpú> sobí� 
výpsa� ní� 0.
endian: vý�be1r endianitý. Trúe - BigEndian, False - LittleEndian

DispAddReg32u(reg, endian) Vý�pis obsahú registrú jako 32-bitove�ho 
bezzname�nkove�ho c1í�sla na displej.

Fúnkce ma�  dva vstúpní� parametrý:
reg: c1í�slo registrú. Hodnota je omezena�  <0, 98>. Zada�ní� c1í�sla mimo povolený�  rozsah zpú> sobí� 
výpsa� ní� 0.
endian: vý�be1r endianitý. Trúe - BigEndian, False - LittleEndian

DispTime() Vý�pis c1asú na displej.
Fúnkce nema�  z1a� dný�  vstúpní� parametr. Fúnkce výpisúje aktúa� lní� c1as v hodina� ch a minúta� ch na 
displej (hh:mm)

DispDate() Vý�pis data na displej.
Fúnkce nema�  z1a� dný�  vstúpní� parametr. Fúnkce výpisúje aktúa� lní� datúm na displej (DD.MM.YYYY)

DispAddBit(reg, tt, tf)
Vý�pis poz1adovane�  zpra� vý na displej v za� vislosti na 
hodnote1  bitove�ho registrú.

Fúnkce ma�  tr1 i vstúpní� parametrý:
reg: c1í�slo registrú. Hodnota je omezena�  <0, 99>. Zada�ní� c1í�sla mimo povolený�  rozsah zpú> sobí� 
výpsa� ní� zpra� vý úloz1ene�  v parametrú tf.
tt: zpra� va, ktera�  búde výpsa�na, jestliz1e registr obsahúje hodnotú Trúe
tf: zpra�va, ktera�  búde výpsa�na, jestliz1e registr obsahúje hodnotú False

getBit(i) Fúnkce vrací� hodnotú konkre� tní�ho bitove�ho registrú 
jako Boolean.

Vstúpní� parametr je c1í�slo registrú <0, 99>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� False
Pr1í�klad:
  bit = getBit(1) -- Výc1tení� hodnotý bitú

getRegister(i[, b]) Fúnkce vrací� hodnotú konkre� tní�ho Modbús registrú.

3. Seznam fúnkcí�
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První�, povinný�  parametr je c1í�slo registrú <0, 99>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� 0
Drúhý� , nepovinný�  parametr je Boolean:
trúe: vrací� c1í�slo jako zname�nkove�
false: vrací� c1í�slo jako nezname�nkove�  (vý�chozí� hodnota)
Pr1í�klad:
  nez = getRegister(1) -- Výc1tení� hodnotý registrú 1
  zna = getRegister(1, trúe) -- Výc1tení� hodnotý registrú 1

getReg32u(i[, e]) Fúnkce vrací� hodnotú zadane�ho a na� sledújí�cí�ho 
registrú jako 32-bitove�  c1í�slo bez zname�nka.

První�, povinný�  parametr je c1í�slo registrú <0, 98>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� 0
Drúhý� , nepovinný�  parametr je Boolean:
trúe: vrací� hodnotú v BigEndian forma� tú
false: vrací� hodnotú v LittleEndian forma� tú (vý�chozí� hodnota)
Pr1í�klad:
  nezn32le = getReg32ú(1) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2
  nezn32be = getReg32ú(1, trúe) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2

getReg32s(i[, e]) Fúnkce vrací� hodnotú zadane�ho a na� sledújí�cí�ho 
registrú jako 32-bitove�  c1í�slo se zname�nkem.

První�, povinný�  parametr je c1í�slo registrú <0, 98>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� 0
Drúhý� , nepovinný�  parametr je Boolean:
trúe: vrací� hodnotú v BigEndian forma� tú
false: vrací� hodnotú v LittleEndian forma� tú (vý�chozí� hodnota)
Pr1í�klad:
  zn32le = getReg32s(1) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2
  zn32be = getReg32s(1, trúe) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2

scaleValue(v, o1, o2, n1, n2) Fúnkce vrací� pr1es1ka� lovanoú hodnotú ze soúc1asný�ch 
mezí� do nový�ch mezí�.

Fúnkce ma�  pe1 t vstúpní�ch parametrú> :
v: c1í�selna�  hodnota, kteroú chceme s1ka� lovat
o1: c1í�selna�  hodnota, dolní� mez pú> vodní�ho rozsahú
o2: c1í�selna�  hodnota, horní� mez pú> vodní�ho rozsahú
n1: c1í�selna�  hodnota, dolní� mez nove�ho rozsahú
n2: c1í�selna�  hodnota, horní� mez nove�ho rozsahú
Pr1í�klad:
  hodnota = scaleValúe(5, 0, 10, 0, 100) -- Pr1evede hodnotú 5 z intervalú <0,10> do intervalú 
<0,100> (50)

getDec(v, d)
Fúnkce vrací� hodnotú zadane�ho desetinne�ho c1í�sla s 
poz1adovaný�m poc1tem desetinný�ch mí�st.

Fúnkce ma�  dva vstúpní� parametrý:
v: pú> vodní� c1í�selna�  hodnota
d: poc1et desetinný�ch mí�st, lze i pr1ida� vat
Pr1í�klad:
  hodnota = getDec(666.456332, 3) -- Vrací� hodnotú na 3 desetinna�  mí�sta

3. Seznam fúnkcí�
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3.2. Pokročilý skript
Na�sledúje  vý�pis  podporovaný�ch  fúnkcí�  pro  pokroc1ilý�  skript.  V  pokroc1ile�m  skriptú  musí bý� t  úvedena

fúnkce update_text(counter), ktera�  zajis1ťúje vý�pis na displej.

update_text(counter) Aktúalizace textú na displeji
Fúnkce se vola�  aútomatický s kaz1dý�m pr1etec1ení�m c1í�tac1e nastavene�m fúnkcí� setPeriod(t). Ma�  jeden 
parametr:
coúnter: c1í�slo, ktere�  se zvýs1úje o jedna po kaz1de�m spús1te1ní�. 

Pr1í�klad:
  fúnction úpdate_text(coúnter)
    local text

    text = "\\x056P "
    text = text .. getDec(0.456332 + coúnter, 3)

  retúrn text

Na�sledújí�cí� tabúlka obsahúje vý�pis a popis podporovaný�ch fúnkcí�.

setPeriod(t) Nastavení� periodý úpdate textú.
Vstúpní� parametr je cele�  c1í�slo. C0 í�slo je z rozsahú 1 az1  50, coz1  odpoví�da�  100 ms az1  5000 ms. Zada�ní� 
c1í�sla mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� chýbú. Po výprs1ení� timeoútú se vola�  
fúnkce úpdate_text(coúnter) 

Pr1í�klad:
  setPeriod(10) -- Perioda nastavena na 1 s

getRegister(i[, b]) Fúnkce vrací� hodnotú konkre� tní�ho Modbús registrú.
První�, povinný�  parametr je c1í�slo registrú <0, 99>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� 0
Drúhý� , nepovinný�  parametr je Boolean:
trúe: vrací� c1í�slo jako zname�nkove�
false: vrací� c1í�slo jako nezname�nkove�  (vý�chozí� hodnota)
Pr1í�klad:
  nez = getRegister(1) -- Výc1tení� hodnotý registrú 1
  zna = getRegister(1, trúe) -- Výc1tení� hodnotý registrú 1

getBit(i)
Fúnkce vrací� hodnotú konkre� tní�ho bitove�ho registrú 
jako Boolean.

Vstúpní� parametr je c1í�slo registrú <0, 99>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� False
Pr1í�klad:
  bit = getBit(1) -- Výc1tení� hodnotý bitú

getReg32u(i[, e])
Fúnkce vrací� hodnotú zadane�ho a na� sledújí�cí�ho 
registrú jako 32-bitove�  c1í�slo bez zname�nka.

První�, povinný�  parametr je c1í�slo registrú <0, 98>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� 0
Drúhý� , nepovinný�  parametr je Boolean:

3. Seznam fúnkcí�
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trúe: vrací� hodnotú v BigEndian forma� tú
false: vrací� hodnotú v LittleEndian forma� tú (vý�chozí� hodnota)
Pr1í�klad:
  nezn32le = getReg32ú(1) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2
  nezn32be = getReg32ú(1, trúe) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2

getReg32s(i[, e])
Fúnkce vrací� hodnotú zadane�ho a na� sledújí�cí�ho 
registrú jako 32-bitove�  c1í�slo se zname�nkem.

První�, povinný�  parametr je c1í�slo registrú <0, 98>
Zada� ní� adresý registrú mimo úvedený�  rozsah zpú> sobí� vra� cení� 0
Drúhý� , nepovinný�  parametr je Boolean:
trúe: vrací� hodnotú v BigEndian forma� tú
false: vrací� hodnotú v LittleEndian forma� tú (vý�chozí� hodnota)
Pr1í�klad:
  zn32le = getReg32s(1) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2
  zn32be = getReg32s(1, trúe) -- Výc1tení� spojene�  hodnotý registrú>  1 a 2

getTime()
Fúnkce vrací� tr1 i hodnotý v por1adí� hodiný, minútý, 
sekúndý.

Fúnkce nema�  z1a� dný�  vstúpní� parametr 

Pr1í�klad:
  h, m, s = getTime() -- Výc1tení� hodin, minút a sekúnd

getDate()
Fúnkce vrací� c1týr1i hodnotý v por1adí� den, me1sí�c, rok, 
den v tý�dnú.

Fúnkce nema�  z1a� dný�  vstúpní� parametr. Dný v tý�dnú jsoú v por1adí�:
0 - Nede1 le
1 - Ponde1 lí�
2 - UU terý�
3 - Str1eda
4 - C0 tvrtek
5 - Pa� tek
6 - Sobota
Pr1í�klad:
  d, m, r, w = getDate() -- Výc1te den, me1sí�c, rok a den v tý�dnú

scaleValue(v, o1, o2, n1, n2)
Fúnkce vrací� pr1es1ka� lovanoú hodnotú ze soúc1asný�ch 
mezí� do nový�ch mezí�.

Fúnkce ma�  pe1 t vstúpní�ch parametrú> :
v: c1í�selna�  hodnota, kteroú chceme s1ka� lovat
o1: c1í�selna�  hodnota, dolní� mez pú> vodní�ho rozsahú
o2: c1í�selna�  hodnota, horní� mez pú> vodní�ho rozsahú
n1: c1í�selna�  hodnota, dolní� mez nove�ho rozsahú
n2: c1í�selna�  hodnota, horní� mez nove�ho rozsahú
Pr1í�klad:
  hodnota = scaleValúe(5, 0, 10, 0, 100) -- Pr1evede hodnotú 5 z intervalú <0,10> do intervalú 
<0,100> (50)

getDec(v, d) Fúnkce vrací� hodnotú zadane�ho desetinne�ho c1í�sla s 

3. Seznam fúnkcí�
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poz1adovaný�m poc1tem desetinný�ch mí�st.
Fúnkce ma�  dva vstúpní� parametrý:
v: pú> vodní� c1í�selna�  hodnota
d: poc1et desetinný�ch mí�st, lze i pr1ida� vat
Pr1í�klad:
  hodnota = getDec(666.456332, 3) -- Vrací� hodnotú na 3 desetinna�  mí�sta

3.3. Vzdálené zadávání textů
Zar1í�zení�  úmoz1n1 úje  pr1í�me�  zada�ní�  textú bez  výúz1 ití�  skriptú.  Tohoto  lze  docí�lit  pomocí�  HTTP GET

poz1adavkú. Dle ko� dova�ní� lze výúz1 í�t jednú z te1chto variant:

http://192.168.1.206/script/text1250?test%20text  - ko� dova�ní� textú Win1250

• http://192.168.1.206/script/text1250 – vrací� naposledý manúa� lne1  zaslaný�  text

http://192.168.1.206/script/textUTF8?test%20text  - ko� dova�ní� textú UTF8

• http://192.168.1.206/script/textUTF8 – vrací� naposledý manúa� lne1  zaslaný�  text

Obe1  týto variantý úmoz1n1 újí� zme1nú jasú. Zme1ný jasú lze docí�lit pr1ida�ní�m znakú ASCII 0x7F za který�m
na� sledúje hodnota jasú 0-9 (0 = minima� lní�  jas; 9 = maxima� lní�  jas). Tato kombinace znakú>  lze poúz1 í�t
poúze na zac1a� tkú textú. Pr1í�kladý poúz1 ití�:

http://192.168.1.206/script/text1250?%7F4test%20text - Win1250 ; ú� roven1  jasú 4

http://192.168.1.206/script/textUTF8?%7F9test%20text - UTF8 ; ú� roven1  jasú 9 - max

3.4. Escape sekvence
Týto sekvence se poúz1 í�vají� pro zme1nú vlastností� textú> . Na� sledújí�cí� sekvence jsoú specificke�  pro tento

displej. Lze je poúz1 í�t pro Pokroc1ilý�  skript a pro Vzda� lene�  zada�va�ní� textú> . 

Pozor! Pr1i výúz1 ití� ve skriptú je nútne�  zadat dvojite1  znak “\“ napr1. “\\g“

\xNNN Nastavení� X soúr1adnice textú.
Za znakem x (namí�sto NNN) músí� vz1dý na� sledovat 3 c1í�sla. Hodnota je omezena�  rozlis1ení�m displeje. 
Lze poúz1 í�t velke�  X ktere�  zdvojí� zadane�  soúr1adnice v pr1í�pade1  tlúste�ho textú.

Pr1í�klad:
  \x010TEXT -- Nastavení� kúrzorú osý X na soúr1adnici 10
  \x-010TEXT -- Nastavení� kúrzorú osý X na soúr1adnici -10

\r Nastaví� text na c1ervenoú barvú.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde c1ervenoú barvoú.

\g Nastaví� text na zelenoú barvú.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde zelenoú barvoú.

\a Nastaví� text na z1 lútoú barvú.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde z1 lútoú barvoú.

\0  \1  ... Pozicova�ní� textú: rozsah 0 az1  7, dle panelú.

3. Seznam fúnkcí�
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Na� sledújí�cí� zobrazení� búde na specifikovane�m r1a� dkú, ale soúr1adnice X zú> stane zachova�na.

\i Velikost textú: norma� lní� text.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde pr1es jeden r1a� dek, ale soúr1adnice X zú> stane zachova�na.

\b Velikost textú: výsoký�  text.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde pr1es dva r1a� dký, ale soúr1adnice X zú> stane zachova�na.

\h Velikost textú: velmi výsoký�  text.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde pr1es tr1 i r1a� dký, ale soúr1adnice X zú> stane zachova�na.

\m Velikost textú: maxima� lní� text.

Na� sledújí�cí� zobrazení� búde pr1es c1týr1i r1a� dký, ale soúr1adnice X zú> stane zachova�na.

\d Stýl textú: túc1ný�  text.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde túc1ný�m pí�smem.

\n Stýl textú: norma� lní� text.
Na� sledújí�cí� zobrazení� búde norma� lní�m pí�smem.

3.5. Nouzový režim
Zar1í�zení� lze pr1epnoút do noúzove�ho rez1 imú pomocí� tlac1í�tka úvnitr1 . Tlac1í�tko na modúlú Linkit oznac1ene�

„W1F1“ je tr1eba podrz1et alespon1  2 vter1iný. Pote�  dojde k aktivaci noúzove�ho rez1 imú.

Noúzový�  rez1 im doc1asne1  nastaví� sí�ť na „IP 192.168.1.206 maska 255.255.255.0“ a ve webove�m rozhraní�
nebúde výz1adova�no pr1ihla� s1ení�.

Tento rez1 im je aktivní� az1  do restartú zar1í�zení�. Restart lze prove�st ve webove�m rozhraní�.

4. Příklad LUA skriptů
 Displaý je výbaveno úka�zkový�mi skriptý pro pro pohýb textú. Skriptý jsoú napsane�  tak abý s1lo úpravit

zobrazení�.

4.1. Pohyblivý text přes celý panel
◦ pro zme1nú textú je tr1eba úpravit hodnotú „text“ a „sc0“

-- příklad pokročilého skriptu
function position(num)
        local ret
        if num < 0 then
                num = -num
                ret = "\\x-"
        else
                ret = "\\x"

4. Pr1í�klad LUA skriptú>
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        end
        if num < 10 then
                return ret .. "00" ..num
        elseif num < 100 then
                return ret .. "0" ..num
        elseif num > 999 then
                num = 999
        end
        return ret .. num
end
-- tato funkce je volána pravidelně a musí vracet text ke zobrazení
function update_text(counter)
        scp = scp - 2 -- tady lze přidat rychlost, 2 = počet bodů
        if scp < sc0 then
                scp = sc1
        end
        return position(scp) .. text
end
-- toto je konec kam až text dojede (liší se dle délky textu a efektu)
sc0 = -256
-- toto je začátek odkud text přijede (rozlišení panelu)
sc1 = 96
-- toto je text který pojede
text = "\\b\\aScrolující text pokus bla bla The Sting atd atd .."
-- počáteční pozice
scp = sc1
-- rychlost animování
setPeriod(1)

4.2. Nehybný a pohyblivý text současně
◦ pro zme1nú pohýblive�ho textú je tr1eba úpravit hodnotú „text“ a „sc0“
◦ pro me1nú staticke�ho textú je tr1eba úpravit hodnotú „txt0“

-- příklad pokročilého skriptu
function position(num)
        local ret
        if num < 0 then
                num = -num
                ret = "\\x-"
        else
                ret = "\\x"
        end
        if num < 10 then
                return ret .. "00" ..num
        elseif num < 100 then
                return ret .. "0" ..num
        elseif num > 999 then
                num = 999
        end
        return ret .. num
end
-- tato funkce je volána pravidelně a musí vracet text ke zobrazení
function update_text(counter)
        scp = scp - 2 -- tady lze přidat rychlost, 2 = počet bodů
        if scp < sc0 then
                scp = sc1
        end
        return txt0 .. "\\l" .. position(scp) .. text
end
-- toto je konec kam až text dojede (liší se dle délky textu a efektu)
sc0 = -128

4. Pr1í�klad LUA skriptú>
12



Filipí�nske�ho 55, 61500 Brno www.egmenergo.cz e: vývojari@egmenergo.cz
IC0 :  26216043 DIC0 : CZ26216043 c1.ú� . 1031034005/2700
tel: +420 537 014 211 fax: +420 537 014 202

-- toto je začátek odkud text přijede (rozlišení panelu)
sc1 = 96
-- toto je text který nepojede
txt0 = "\\r\\x017Statický text"
-- toto je text který pojede
text = "\\gScrollující text na druhém řádku ..."
-- počáteční pozice
scp = sc1
-- rychlost animování
setPeriod(1)

4.3. Složitější animace, dva texty přecházející v jeden.
◦ hodnota „scl“ músí� bý� t pr1esne1  de� lka textú v pixelech

◦ hodnota „text“ je text ke zobrazení�

◦ hodnota „wait0“ je doba zobrazení� dvoú textú>  po str1etú

◦ hodnota „wait1“ je doba zobrazení� jednoho velke�ho textú

▪ po úplýnútí� te� to dobý dojde k opakova�ní� animace
-- příklad pokročilého skriptu
function position(num)
        local ret
        if num < 0 then
                num = -num
                ret = "\\x-"
        else
                ret = "\\x"
        end
        if num < 10 then
                return ret .. "00" ..num
        elseif num < 100 then
                return ret .. "0" ..num
        elseif num > 999 then
                num = 999
        end
        return ret .. num
end

function update_text_scroll(counter)
        scp = scp + 4 -- tady lze přidat rychlost, 4 = počet bodů
        if scp >= sct then
                scp = sct
                tw = tw + 1
                if tw >= wait0 then
                        tw = 0
                        update_text = update_text_big
                end
        end
        return "\\g" .. position(scp-scl) .. text .. "\\l\\r" .. position(96-scp) .. text
end

function update_text_big(counter)
        tw = tw + 1
        if tw >= wait1 then
                tw = 0
                scp = -16 -- tady lze změnit posun = doba bez zobrazení
                update_text = update_text_scroll
        end
        return "\\a\\b" .. position(96-scp) .. text
end

4. Pr1í�klad LUA skriptú>
13



Filipí�nske�ho 55, 61500 Brno www.egmenergo.cz e: vývojari@egmenergo.cz
IC0 :  26216043 DIC0 : CZ26216043 c1.ú� . 1031034005/2700
tel: +420 537 014 211 fax: +420 537 014 202

-- délka textu
scl = 26
-- konec animace (střed dle textu)
sct = 48 + (scl/2)
-- text ke zobrazení
text = "pokus"
-- čas čekání po střetu
wait0 = 2
-- čas čekání po zvětšení
wait1 = 30
-- proměnné procesu
scp = -10
tw = 0
-- rychlost animace
setPeriod(1)
-- tato funkce je volána pravidelně a musí vracet text ke zobrazení
update_text = update_text_scroll

4.4. Modbus – zobrazení procenta výroby
◦ Pr1í�klad zobrazúje na první�m r1a�dkú poc1et poz1adovaný�ch a poc1et výrobený�ch kúsú>  a na drúhe�m

r1a�dkú se str1í�da stav vý�robý v procentech a aktúa� lní� datúm

◦ modbús registr c1. 0 - poc1et výrobený�ch kúsú>

◦ modbús registr c1. 1 - poc1et poz1adovaný�ch kúsú>

◦ pr1í�klad obsahúje moz1nost pr1epí�na�ní� obrazú

4.4.1. Jednoduchý skript
DispAdd("Pož. ")
DispAddReg(1)
DispAdd(" ks")
DispSetX(64)
DispAdd("Vyr. ")
DispAddReg(0)
DispAdd(" ks")

DispNextLine()
-- každých pět vteřin zobrazovat různý text
if (counter % 10) < 5 then

DispGreen()
DispDate()

else
if getRegister(1) == 0 then

-- požadovaný počet kusů není nastaven, nelze přepočítat na procenta
DispAdd("= N/A")

else
DispAdd("= ")
-- přepočet na procenta, s omezením na jedno desetinné místo
DispAdd(getDec(scaleValue(getRegister(0), 0, getRegister(1), 0, 100), 1))
DispAdd("%")

end
DispGreen()

end

DispSetX(96)
DispTime()

4. Pr1í�klad LUA skriptú>
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4.4.2. Pokročilý skript
function timeToText()
 local h, m = getTime()
 if m < 10 then
 m = "0" .. m

end
 if h < 10 then
 h = "0" .. h
 end
 return h .. ":" .. m
end

function dateToText()
 local d, m, y = getDate()
 return d .. "." .. m .. "." .. y
end

function update_text(counter)
 -- modbus registr č. 1 - počet požadovaných kusů
  line0 = "Pož. " .. getRegister(1) .. " ks"

  -- modbus registr č. 0 - počet vyrobených kusů
  line1 = "\\x064Vyr. " .. getRegister(0) .. " ks"

  -- každých pět vteřin zobrazovat různý text
  if (counter % 10) < 5 then
  extra = "\\g" .. dateToText()
  else
  if getRegister(1) == 0 then
   -- požadovaný počet kusů není nastaven, nelze přepočítat na procenta
   extra = "= N/A"
 else
    -- přepočet na procenta, s omezením na jedno desetinné místo
    perc = getDec(scaleValue(getRegister(0), 0, getRegister(1), 0, 100), 1)
 extra = "= " .. perc .. "%"
 end
 extra = extra .. "\\g"
 end

 time = "\\x096" .. timeToText()

 return line0 .. line1 .. "\\x000\\1" .. extra .. time
end

-- rychlost animování
setPeriod(10)

Skriptý je moz1ne�  ve webove�m rozhraní�  kopí�rovat jako text. Pr1í�  ú� prave1  zdrojove�ho skriptú oznac1it  vs1e
CTRL+A, zkopí�rovat do schra�nký CTRL+C a pote�  vloz1 it do jine�ho, napr1 . nove1  výtvor1ene�ho (pozor na moz1nost
„pokroc1ilý� “) pomocí� CTRL+A a pote�  CTRL+V.

4. Pr1í�klad LUA skriptú>
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5. Kontaktní informace
 V  pr1í�pade1  jaký�chkoli  proble�mú> ,  pr1ipomí�nek  nebo  pokúd  ma� te  ne1 jake�  pochvalý,  ra�di  va� s  výzý�va�me,

abýste se na na� s obra� tili prostr1ednictví�m ní�z1e úvedene�  kontaktní� adresý. Vas1e zpe1 tna�  vazba a komúnikace
jsoú pro na� s dú> lez1 ite�  a poma�hají� na�m neústa� le zleps1ovat nas1e slúz1bý. De1kújeme va�m za vas1 i podporú.

EGMedical, s.r.o.

Filipínského 1534/55
615 00 Brno
Česká republika

tel.: +420 537 014 211 
email: vyvojari@egmenergo.cz
web: www.egmenergo.cz

5. Kontaktní� informace
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